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Web 2.0

WEB 2.0
http://www.flickr.com/photos/stabilo-boss/



Blogage
Le blogue est un site Web dans lequel les articles (posts) 
sont présentés par ordre de date, en commençant par les 
plus récents.



Microblogage



Baladodiffusion
[Internet] La baladodiffusion, également appelée podcasting, est l'union d'un fichier 
audiovisuel (audio et/ou vidéo) et d'un mécanisme de diffusion par 
abonnement (fil RSS).
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